
1990  犢��㕖☭憽⬂䏀ㅄ㲍椯吚宔承⣅

2000  犢��⪠㪗≏㕖䶫㤕㩒紤素❽

2003  犢��⪠䀵㩯䯞㕖䶫剔⪃紤素❽

2015  犢��⪠毌㌅損㕖䶫尓綖䕘紤素❽
� ������⛟≏緮岝┄⮫㦧絜宔承ㅄ絑囥㕖⣝䠡
           

2005  犢��㕖䏀絖慔ガ⓾俔偅➍⋾Ⲗ紘絑⣅

2012  犢��咺㤕㩒Ⲙ絑┈➑䬇䥲㋂⑫揮䤹岿␶

2019  犢��㳎䙯偧䋨挬咭䍫燿⡄㕖⾒䙋

2014  犢��⪠㪂⯑䔽ⲋⲜ㕖䶫㌅⪃紤素❽
� �����㕖䏀,QWHO䕨匩傅匩䧓➍⋾Ⲗ紘絑⣅

2009  犢��㳎䙯Ѹ⪃⼜⡄彤ѹ䙋

⛟≏緮岝
帔忼⣅㨜⍟▹䥺棩㊴┵慂

1975年微軟公司成立，1976年蘋果電腦公司成立，1980年吳宗寶創
辦南京資訊公司，從微處理器到個人電腦、從工業電腦的智慧製造，

進展到 KIOSK、POS到醫療航太設備，40年來伴隨臺灣資訊行業發
展，無役不與的吳宗寶自信：「老兵不死，更不會凋零。」

Ⲙ
∮
俙

KNOW HOW
打造品牌關鍵

52



⛟
≏
緮
岝 Prox

☃戚≝犯 ➸⻾⽛

㕖䶫㥲柑犯 1980 ㇎ 

⡤ㅄ≝㢪犯 523 ≝
 ⇟尕䠛⡄犯 ㅄ㲍椯吚繕ⲋⷽ泳緮

岝㵽 (KIOSK) 繕POS

俔偅繕Panel PC繕─
ガ㉢椯吚俔偅

2003 ㇎㳎䙯丌 12 ⾧⪃⼜䯀䫦
䙋⠐丌 6 ⾧⽱絊≝䙋繕2004

㇎㳎䙯丌27⾧榆㇎☃㲍㲗㴿繕
2009 ㇎㳎䙯丌 19 ⾧⪃⼜⡄
彤䙋

⽱
㶲
㭫
Ѯ

䕸
㺦
㳎
綻
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⛟≏緮岝䥺 V5.0 柉ⴹ⽬Ѹ⡄䕋㉎䶫ѹ牁䏀☸☩䥺䧢㴷繗倥➍㨨㣢㗁緙㔐䠡繗
㜈⌽㨨⻳㢦䥺㦧絜宔承恕㦧絜㨵♦⣅㲍㴿㉢䥺屶㾖㣫㭫繖
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⺩⠞耥Ѹ㹽緵ⓣ咜繖ѹ2020 ㇎㣢┵緃䎔區緓紟䛿繗⪠咭
䍫繗忧縊忼⣅繗㼭䨲❴⊈憊津⪨㘼忮␃⍽⛨樾保❨到繗

忼⣅⇑㜈⌽⌂岕䱏繕儼弸繕⼪緭丩ⲋ☭厲䥺㨵♦㵽❵繗⾒▍
咞Ѹ⛟≏緮岝ѹ䥺岿岛犰䡣榔憽㋑㚲縏繕㵽⮪繗⓾❨䥺㑨㔐
柖枾繕咞♢縅栙俔偅繗∃㨱⛟≏緮岝䥺㦧絜宔承☩繗⾒燪欄
㵽↮䥺㋂牁俔偅∃㥟⛟≏緮岝䥺㨵♦亢⪅犰縞㨱縞㨱繗咭䍫
㩒⪗縈ѡ燪縥欲㉈⊈紬䕚㛌燪縥欲㉈ǙǙ丩烵欲◀倥㆑◀椦
䷏䥲䱏䥺俔偅㢦➍繗∃版↱⎲Ѹ⛟≏緮岝ѹ繖

⛟≏緮岝❴崷㥟咭䍫緮岝䠛㲍䥺棩㊴┵慂繗㻫㇎㨜紭㉨䨲

⛟≏緮岝㟴㨱咞⇟䬇䥲岿岛咺
䠘䠛⇟㵽㪤䥺㗁緙繗㨜厲⩘㔐
䠛⡄⼉宔紩椴㽞繖
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ⲋ⪃─ⲇ⊤㲍❊岼繖䐼勊繗40 ㇎◛繗㾮㨱≝❴⊈㣋㐽㋨◀⳱≭䥺Ⱡ标繖

㛀ᕯ⢀⩟⣊᫪ዬ⫋Ϯ㗱Ⲧ࿊ሟᬌ⌎៍

⳱㫁⌂愠壵緮岝䠛㲍繗䡮⟬縖絑⣅綩綩尓縊Ⲙ梴繗⌂㨫⳱⋷㗊㟺耤 2000
㇎⛟≏緮岝圊∮枵➸⻾⽛縚㟺㭜䡑咭䍫繖⳱≭䧿⌨㼿廢囔⛍䥺⛟≏緮岝Ⲙ
㴱繗囥㕖⪠䡮㥲≰嗽嗴縐⪨䥺─䅨繗㨳❑䷱岓犯Ѹ⌂㍛烕縟烕丈繗⪠㨨弱
䥺⪨㣫坲ㅄ絑ѹ繖≹絖䷱⊈⽰繗≰⭼㘾䠛㲍↱ⲇ䳟繖

㥲䳟↺㥃繗2018 ㇎㋝䥺⇑剔弼㥃㕶帔咭⣅嫛䁚㕖㿏繗↤㥲柑綩綩⩖䁚咭
䍫繗扼㥲䥺─䅨㤙ㅐ≭榐㥄㻰繗⩖⌨䥺㨳❑㡬❨綡帛犯Ѹ⌂㾮❂Ⲙ梴㥟⽰䥺繗
ⓣ㥟扼㯿㴱⾒彴∩↱⽳繖ѹ➸⻾⽛⌿咽絖䷱⊈⽰繖

䏀⋷⭼㘾㭜䡑咭䍫耤扼⎫⭼㘾⌨咞絯≹䥺尽愠偧汶繗椯⺸ㅄ䳯⽭㲍䥺➸
⻾⽛繗㽞⻠㩅柑柉ⴹ⪠㹬剔㤕毰咭椯⺸Ⲙ絑䡮ㅄ币䠘繗䡮㇎䥺ㅄ絑㥟 24
⽱㥲↭綖◆縏憽㖏厲㔐≻Ⲙ搐岕⤪繖⋨棠爿咭䍫宔承㕖㩒䥺縃㇎Ⱀ☮繗絑
⣅柉ⴹ䳟㋑宔承㕖㩒㨜⋰燫䥺⪨⛊岿絑繗䡮≹䡚㲍㋝繗扼∾⊤㲍ㅐ梴綴椙
柉咭䍫繖㇎⽳㥲䧿爿扼∾⊤㲍縏憽繗帔≹⽳㇎勀㕖繗➸⻾⽛緡䏀犯咭⣅尓
縊⽬緮䆡⠐㗁緙䳟㋑⇑⪃繗❯尕 15 咦 20 ㇎Ⲙ梴䥺宔承㗁緙㜈⛑繗⾒㨫
帋㕖咭䍫䥺䷖䔭爻繖絟⊈繗扼㮾恥倪⽰↱㥟⊤㲍㽔綴⇯恥繖

㛀ዬ⃤ޯ⾎ᅂ⧈ഄ㗱ਕ⾙Ч୧ñⰂ۹⁦ᢸỲᬖ

䀸䓯㵽ⓢ䥺䨰ⓣ繗↱❯扼↤⊙繖㻫⛋㇎⾒❴⊈䧿尟⛟≏緮岝汹≝䥺緳縊繗
✦⌨繗➸⻾⽛▮㩅⊈⎫≝ㅄ⋾⼋㗀㛞⽭㭫忮㺁繗䡮㥲縞㥟絖壵䜂爘㥲⊆繗
━㇎㋝⎫≝椯吚 PC 縊⓾咭䍫繗≹∃憽㕶 PC繗➸⻾⽛⩖㓽繗Ѹ━繕↭㇎⇯㋝繗
咭䍫䥺 PC 䥲⾶㋨㋙㌸繗◀ 1987繕1988 ㇎㥲垓♑䥲⾶繗紟䛿 PC 䥺䒳䉸繗

僃㐃ր冝䢙鏬ꅑց⻐雘⮃槁⯽ⷂ☓魗阠㹧䉂籮ꪛ㢾煝溭⻄甦㵊鏬ⵋ溸 *1$�㸵ꓪ㝃埞溸㵊鏬ⵋ鲳Ⳳ┯⛰氘⿣气⾀⽠劻鼜ꩾ�㵊䨭▢┯㵽儅䬂䳗阐ㅠ剳睌⻉╚㸰⚕噻溸锺呬⯈㕈䉗㖪溸锣寛
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IBM ∃縊⌨咭䍫繗㢦⎫㕖枵榐㆖㌸繖ѹ

䡮䠛㲍䥺垓♑䥲⾶㥲繗PC ㋮素❽縊⓾⼜㈇繗素❽䓡
㲍橸坟坟㤕↮繗≹✂柉ⴹ㍪勂㩐⌨憽⬂䥺㣫➖繗➸⻾⽛
紤㪵犯Ѹ䡮椯吚㕖䏀⼜㈇㦝紬⡄繗扼⊆嬀⻪ㅐѺ綄弸⡄
紩ѻ繗⊈偧䋨䷖䔭㿰◖⌨崷繗椯⺸綄弸⡄紩㋝繗Ⲙ爻㎒
Ⲙ繗紟↺䡅㔐崂❯㨱⛋⼜厲ⲑ⻀䁕繗┍≹⾒㨫㋙戏喑繖ѹ

⊈䛺㨱㗁緙▍䥲繗➸⻾⽛⽬䨰ⓣ㡱⪠ PC 㔐䠡◀ㅄ㲍
宔承䥺ㅄ㲍椯吚 IPC繗㤙⪠Ѹ㦧絜宔承ѹ➒峮▍䛺◛繗
⛟≏緮岝⾒ㅐ偧柉ⴹ䬇䥲➉䴒⼉宔紩䥺 IPC繗㇆☷ㅄ絑
䥺咞♢紩繗⽬✦ⓢ⎫≝椯吚䠛㲍㗁緙☮⊈搎㣢㢦➍縏䠡
勊㕖ㅄ㲍椯吚繗忧⽳搐ⲋ㵁䥺⼉宔紩怟♮繗↱⋨䠛⡄䠘
⠁⟬㩅慸枵繗⼉㕼∃↱⼟㥃㗽㜓岕⤪繗㨜丆➍⇑⽱⊤㲍
䥺尣㭟紬▹⭱ㅠ⮪䥺尕㽞繖

扼↱⋨㥟⛟≏緮岝丌↤絿㕖☭憽⬂繗∃㉎䶫∩㺀㋝⛋
㇎綠↤☛䥺憽⬂䥲⾶丶䡝繗➸⻾⽛咞編犯Ѹ↤哝⌨崷繗
緮岝䠛⡄⛋㇎↤⎫㋺綗繗㋮↤柉ⴹ嚴啪繗⩓◀┃㇎㥟㕖
䒡⬂繗㨨㋝━㇎㥟嬈緾⬂繖㕗⎱緡䏀咞ㅏ䥺䨰ⓣ⠐厲☩
㾮㨱縟烕ⳬ繗絟⊈尕⏸◀Ѻ忼◛挬爺ѻ繖ѹ

㛀�ర㘵ᴔ৐ό㘷·㘵ଐ৐ό㘷㗱ñ⬂⪧Ǖຆ℠αၯ

⩖縴⛟≏緮岝䥺䥲⾶繗⛋㇎↤憽⬂䥺忼◛挬爺繗↱㣩
☃㣢䥺偧䓡㴿㉢咺▹⭱䠛⡄⚐➰犯丌↤⎫⛋㇎㥟 V1.0
棈㻑繗⊈⎫≝椯吚䏀⇟尕䠛⡄犰1990 ㇎憽㋑ㅄ㲍椯吚
IPC 䬇䥲宔承縊⓾ V2.0 棈㻑繗恩叟俞爥⩨⯶犰2000 ㇎
縊⓾ V3.0 棈㻑繗⽬㕶催㘑⾶◀ㅄ㲍椯吚䥺俔偅㢦➍繗
➑㥲柉䥲 POS ⠐ KIOSK 䠛催繗㖐⽋䭝⽋☩犰2010 ㇎縊
⓾ V4.0 棈㻑繗倥➍慔⽋☩繗爿搎慔泳䬇䥲咺㗖⓾繗縊
嫦慔䭝泳㢦➍犰2020 ㇎柉ⴹ縊⓾ V5.0 棈㻑繗䥲⾶ㅆ⽋
☩繗⊈素❽✦㨱䥺慔泳繕䭝泳䏀⭱䯽繗㨧⼉㕼搐愠㖕承

嫦㡲梞枵墨弞㤼㨦❊岼⛟≏緮岝繗
綡帛⛟≏緮岝屒㍂ⓢ縊繗❏䑪縴⡤
ㅄ繗䨓㥟㇒燽⊤㲍繖
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➉䴒㔐䠡咺屶㾖㣫㭫繖

㛀ಆ⇋Ԟᤁᯗሞో௰ㄢ㗱ɛ࠰ᑽȢ〧ᑪᯗⰂ۹

⊤㲍尕㽔綴繗⳱⋷Ѹ㣮☩ѹ㨱⻠⣎繖➸⻾⽛紤㪵
⩓⛋㇎⌨䥺䥲⾶丶䡝恕慁恗犯Ѹ憽⬂ V2.0繕V3.0
㖐⽋⪠䭝⽋☩犝hard power犞⠐俔偅㢦➍厲☩繗憽
⬂ V4.0 Ⱀ☮慔⽋☩犝soft power犞繗憽⬂ V5.0 ㋮
2020 ㇎柉ⴹ繗尕㗋䭝⽋☩☮慔⽋☩繗㊴㕖ㅆ⽋☩
犝smart power犞繗䥲⾶ IIoT ㅄ㲍 4.0 ⠐ AIoT 㦧絜
⣅㲍㨵♦䥺㴿㉢繖ѹ

ⓢ㽞⽭燿繗☃承㭛㌑⒓⏜繗㊉紩䷖䔭☩犰┢㘾綴
ㅌ䡨紩Ⓞ♮繗䵋⼁㕖枵䥺偧䓡㴿㉢繗帔⛟≏緮岝素
❽尣㴿↱㣩㕖枵繗㋮䡮▮䥺⎫≝ㅄ⋾⼋繗⳱≭⡤ㅄ
≝㢪泷縋∷繕┄䥴≝繗2006 ㇎㨜⪠┄⮫ㅄ㲍⪊⛊
柉岿丌∯⼜宔承ㅄ絑繗Ѹ⊈◛彝↤⎫䭝泳繗尕∷㇎
㖏厲彝丌∯⎫繗䛺⪠彝俔偅䠛⡄繗丌∯㇎㋝⾒㨱傁
巸䥺㨵♦繖㋝⌨屌㋨⩖㡩ⲛ㒫繗⾒岿岛椯⺸䥲䱏俔
偅繗丌∯⎫㨰⾒厲㡩敢繗䛺⪠縊⾶㕖㻫絿≻弸◇㏫
縎⛨⾒❴⊈㗽㕖繖ѹ➸⻾⽛柉䚦䷱崷犯Ѹ≇㥃繕㨵
♦咺㡩⓾棠㥲⪠㻫紤㻫䲶䥲䠘繖ѹ

㛀᱿ᙲڶ〰߽ஶ㗱ෝ៿⿔⻓ҔƱƊƒ

ꇘ䧯㵊䨭溸锣寛�
⻎兎剳蔦䧰锣寛锣鱪鱴꿩㵊溸锣寛

⛟
≏
緮
岝 Prox

⛟≏緮岝䲭㘾⽰⡄彤↤弨㨨泷尕㽞繗⽰
絯䠛⡄岿岛繕䠘䠛縑䳯⠐ㅄ絑⋾㲍綗⯶
⽋㣮⨬㭟宔䳯亁䜂繗緽㽞泷⡄彤㴷䆧繖�
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䪻氘⿣⢳㟳⺢⢳㟳┞⶯⺞┞⶯儱ⷩ塎軹槏�둛䍳㵊鏬ⵋ溸 *1$氘噻屜劕┞⠥氘⿣劋儱㴟耙溸�┞㴼劋劕㸰㸰溸ゼ꾴ꄻ兎⡁┞㴼锣闋尵�ⷩ塎軹槏⯒㴟耙㹧茥㝊鯑馫♒侒䖦䕒⯒⟥鮝

䲵㗁繕☃㣢繕⛛态繕㽔綴㥟⛟≏緮岝䥺偧䓡䜂㍂繗㖐⽋䥺䬇䵗⽋☩◖㥟ㅠ⮪䷖䔭䥺㨨Ⲙ㇯㼿繖 
㢦➍繗∃版↱⎲⛟≏緮岝繖
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⛟≏緮岝縥⼁泷⤪⒓繕泷梁☮⒓⏜䠛
⡄繗㋮㤕㩒▍䥲繗䩸䆧↺䡅ㅄ㲍Ⲙ⪃⋾䏀
ㅠ⮪繗㜈⌽㨜⍟⼃繕⡄彤㨜䵋⼁繕㨜泷㗁
緙䥺䠛⡄繗⌡↺䡅↤綨䠛㲍檃㑘➍⋾繗㕖
䏀栙斵椪候⊙䥺㜈⌽爻繗㋍㺀䥺栙⍢傝⼬繗
➑哐┈䋨繖

➸⻾⽛咞編犯Ѹ㕗⎱恕⪃棔Ⲙ絑⏸⽱䠘
㑘繖ѹ植䐼㥟⽱䠘㑘繗⋨㙎㕶咺⩨版✂偆
㼇↱䄮繗⊈㤕㩒◛㇘Ⲙ⡄䕋絑䏀⌭繗↤哝
䠬緤䧬栙㗁緙昆䥺緡巋繗絎⪿椴尕 14 咦
15 ⎫㨰㥲柑繖Ѹ恕㤕㩒≝⏸䠘㑘繗㨨㋝
⾒㥟Ѻ⎁彮ѻ━⎫⺿繗㗋䠛⡄⏸ⳬ❯⏸ⳬ
↤紪繗❫↤紪㥟⛸㵽壵䜂繖泷㈀⼉宔紩䥺
IPC 䠛㲍繗㾮㨱↤⎫䠛⡄㨫㥟⻳剔䥺繗↤
⼁㨫㨱⽱⽱䥺⣎橷繗扼㥲⎹↤⼁尕屶㾖繖
⛸㵽壵䜂◀⻳剔繗⾒厲ⲑ緱繗帔≹㡱㌑㋨
◀⎁彮繖ѹ

㛀�༓ǥуაห➤ဘ༴㗱�
� ⌄ෞ⡹ᓐᒁㅥড⡹ᓐᅂ㊠

㢦泳䥺偧䓡丶䡝繗植䐼㥟⊈ 10 ㇎䏀↤
⎫抎㩅繗⋨⛟≏緮岝㻫㇎爈㨫㛡▍㣢䥺䠛
⡄繗⋾䏀↤哝䥺㲍♦嫦擷繗⪠㢦⎫偧䓡丶
䡝䥺憽⬂縑䳯⇑繗㨱∾䠛⡄㥟岿岛债䛺㨱
䥺⼉≝繗㨱∾䠛⡄◖㥟恞态橄⭖繗岿岛债
㩐⌨䥺⼉≝繖

䲵㗁繕☃㣢繕⛛态繕㽔綴㥟⛟≏緮岝
䥺偧䓡䜂㍂繗㖐⽋䥺䬇䵗⽋☩◖㥟ㅠ⮪䷖
䔭䥺㨨Ⲙ㇯㼿繗Ѹ㕗⎱素❽㋮⌨↱㙓層繗
絟㨱䥺㗁緙縸㕖爈榒咞ㅏ繗㻫↤絿䥺憽⬂

縅縅爈㥟─挬䥺憽⬂繗⩘㺀䬇䥲樾乷⋶㻫
㇎䓡㡩䥺 8 ◀ 9%繗䬇䥲≝☩⋶㢦⎫素❽
33%繗⩘䏀扼㥟㕗⎱⽰㩐⌨䥲⾶䥺㗖⓾繖ѹ

縞㨱泷㴷䆧䥺咞㕗⡄彤尕㽞繗Ѹ縋㕖⼉
㕼䥺尕㽞繗⾒㥟㕗⎱㌓縋䥺⌡⠁繗➑㥲㨜
咞㕗尕㽞尕忼态縴⼉䥺尕㽞繖ѹ⛟≏緮岝
↱⋨⽰➉樴䠛⡄⽋㣮⨬㭟䥺⡄彤亁◆繗㨜
㜈⌽枵㩅勊⻳⤂䥺⢰㋝㨵♦繗⽭㲍䥺⼉㨵
ㅄ䳯ㆉ厲紼⤂䏀⼉㕼屶㾖㯸㖍䥺⣎橷繗⇊
㜈⌽⛺㥲䥺㗁緙㡢絫繖

梠∩帔⼉㕼䈌㑘繗⛟≏緮岝㨜䙯㋨峃ⲋ
⪃⼜䙋樴䥺卦⼁繗2003 ㇎䙯㋨⪃⼜䯀䫦
䙋繗2004 ㇎柉ⴹ㕖䏀咭䍫燿⡄䙋䥺㆖紨
慂繗2019 ㇎㨜㳎䙯咭䍫燿⡄㕖⾒䙋繗➸⻾
⽛⽬⇯牁䏀槝丶咺䩗⍣䥺♢☩繗Ѹ❊彶㥟
↤⎫㙄㴷繗㕗⎱㋙㳎㇒繗㻫㇎㨱 5 咦 7 樴
䠛⡄㋨䙋繗⋶儈㋨䙋䚄䥺 1%繗扼㥟债素
❽➑≤㋙ⳬ䥺㷀牁絎咭繗梠∩㋮咞ㅏ繕⼉
≝繗縞㨱↤⎫丌↭爻䥺層㈀⌨⽎牁繗素❽
䥺䠛⡄㥟➫Ⓞ唞耤ѹ

⊈泷⤪⒓繕泷梁☮⒓⏜䥺䠛⡄䏀▹⭱繗
☮↮傝⼬䥺⼉㕼栙⍢繗帔⛟≏緮岝縜柉⋰
⒓㭟䷖䔭䥺俞爥繗䡮↤哝素❽☸☩縧⋰㕖
㩒繗㋑㨜⋰⒓䥺⛊⭖岿絑繗⛟≏緮岝䥺⺸
素❽✂厲❓┍縒勊嫦繗岿絑⪠泷偧䋨柉䥲
⪃⼜繗㋮ 2000 ㇎柉ⴹ梴綴⪠㤕㩒繕剔⪃繕
㌅⪃繕尓綖䕘丩⪃⼜岿絑繖

㛀�⾙ᯑαၯ  �& ῰⁏᫪Ԟ㗱�
㙭㙭ဠøᖪ̚ߴ⪴ճ᎐҅ଞݦ
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㋮Ѹ㦧絜䠘䠛ѹ䥺ㅄ㲍椯吚 IPC ▍䥲繗
2000 ㇎柉ⴹ柉䥲 KIOSK ⠐ POS 䠛⡄繗⽬
䬇䥲搎㌑憽➖Ѹ㦧絜㨵♦ѹ繗䏀㨵♦↱➑
橄⭖䥺⼉㕼繗㖕承紟㣢䥺䬇䥲⪐縨繗➸⻾
⽛崷㤾繗Ѹ䭝泳㭛㌑㗁緙䧬栙繗⋨㔐䠡㋙
↱➑繗㻫咭㵽爘尕䑪➉咞䥺尣㭟❂⏸繗椴
尕䈌怪⌡䠡爻絚⯶繕綄弸爻䥺椴㽞繗㥟⻳
紟⼉宔紩䠛⡄繖ѹ

POS 咺 KIOSK 䠛⡄催䥺丶䡝繗帔⛟≏緮
岝㋮Ѹ椪候⊙ѹ㜈⌽繗拉➖Ѹ俔偅ѹ䠛⡄
㜈⌽繖↱➑絯ㅄ㲍椯吚䠛⡄催㥟擷⢰栙斵
椪候⊙债俔偅絑⣅繗扼㮾䠛⡄催㥟㢦➍椯
吚慔䭝泳紬⟬拐䠛⡄⇯㋝繗⽬㢦咭㵽爘擷
⢰债縴⼉繗勊↱┢❯㥟⤪彝椪候⊙繖

⛟≏緮岝縏䠡䬇䥲ㅄ㲍椯吚倅䴯䥺㗁緙
Ⓞ♮繗㕖☭实宔䠛⡄䥺㕖☭偧汶繗⇊⊈㴿
候紩㣫㉢縊嫦☃㣢 POS 俔偅䠛⡄柉䥲繗㜈
⌽泷⡄彤咺泷梁☮⒓⏜䥺㦧絜㨵♦䠛⡄繗
㋮㤕㩒ㅠ⮪忮㺁繗㕖☭㡮⋶咭䍫ㅠ⮪繖

㛀�ర �㖗� · �㖗�㗱�
㙭㙭᫭ჴ൩⠙ⱬӳճ፨⢮ᓶչㅏ

⛺⌡⌂↱㨦匷縑⛟≏緮岝繗⋨⪠㤕㆖䠘
䁕⇑↤⼁㨱㛞岋繗㋮ Kiosk 忼⣅緮岝䶹繕
愿䶹⢰䱏㵽繕擀嫦 ATM繕欲㉈ POS 烵欲俔
偅繕䠓咦欄㵽↮䥺牁匷俔偅㋝咭繗爈㨱⛟
≏緮岝䠛⡄䥺愠㋂繖

Ѹ縑㋑⏸ IPC繗㥟 B2B ⊤㲍⽰⊤㲍繗↱
彝债↤哝綄弸爻繗㋮ 2019 ㇎柉ⴹ繗柉ⴹ

燪倥 B2B ◀ B2C繗㋮⽭㲍⡄䕋⏸◀綄弸⡄
䕋繖ѹ➸⻾⽛紤≎㩐⌨⛋㇎㠋䡣犯ѸV5.0
柉ⴹ⽬Ѻ⡄䕋㉎䶫ѻ㕖䏀☸☩䥺䧢㴷繗
倥➍ AI ≝ㅄ㦧絜繕椦䷏㗁緙繕Ⲙ㢪㠍㗁
緙繕⛊⮿昆䥺㗁緙㔐䠡⪠ IoT犝Internet of 
Things繗䕨匩傅犞⠐ AIoT犝≝ㅄ㦧絜䕨匩
傅犞↮繗㜈⌽㨨⻳㢦䥺㦧絜宔承恕㦧絜㨵
♦⣅㲍㴿㉢䥺屶㾖㣫㭫繖ѹ

咼⌭⌨崷繗⛟≏緮岝⠐䫙➒欲欘燪縥ㇱ
➍⋾繗岿岛紟Ⳇ䥺㦧絜㨵♦㣫㭫繗梠∩↤
哝 POS 㵽烵欲㵽繗㨜⚐㘪㢦⎫㋝咭俔偅岿
岛繗㋮✦㣋縊㣋繕㡩擀亁䜂繕椯⺸䥲䱏繕
㨫⡤亁䜂◀椦䷏亁䜂繗㋮⊤㲍䷏▍䥲繗↤
恥◀㨨㋝䥺縴⼉䷏繖

Ѹ㩐⌨䠛⡄㻰⌭繗㦧絜㨵♦䥺㻰⌭㨫㻰
㦧絜䠘䠛㨜Ⲙ繖ѹ➸⻾⽛圊∮枵Ⲙ呱樾䄿犯
Ѹ䧢◛↺䡅宔承ㅐ⌽縑絯㽞繗⒓㭟䥺紧⒓
䷖䔭繗承㕖↱ⳬ䥺偧䋨㋺綗繗㩐⌨ㅄ⋾㤕
㨱㵽㨫帋㕖抎⊴↭㤕繗㦧絜㨵♦⽬㨱㨜ⲋ
䥺綌⪠⣅㵽繖ѹ

⛟≏緮岝䙯㋨ⲋ樴⪃⼜䙋樴䥺卦⼁繗2004 ㇎柉ⴹ㕖䏀
咭䍫燿⡄䙋䥺㆖紨慂繗2019㇎㨜㳎䙯咭䍫燿⡄㕖⾒䙋繖
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ր☭ց儱ⷂ☓魗阠溸劆㝕魗勔⼌㴶㸅庀⟥⿣曶䙎呬⾕⚕噻倁ⵋ䛉䛉潸ꬨ������⛰儱⚕噻倁ⵋ溸䓺䧯摿岻皒盹锶䔕괜锣ꩾ劻溸䐮皒㗛ꅑ⾕腈

䢣絚㩅柑繗䠪⛟≏緮岝䬇䥲䥺忼⣅ⲋ☭厲∮♦㵽繗㕖䏀❨到緰弴䥺搎尕☭咗繗䄮䧵≝☩繗∃縧
⋰剪匕㑨㫷䥺❴厲繖
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㛀�ŨŌ៿ᅨ㗱�
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Ѹ≝ѹ㥟⛟≏緮岝䥺㨨Ⲙ緮㩒繗➸⻾⽛
䄅⎁⡄䕋㍳㭟⠐⊤㲍㢹紩㎻㎻䧬栙繗⋨㥟
⊤㲍㢹紩䥺㊴㕖繗䐧㿰䶫䷟尟㋂繗椴尕枵
㩅䥺㉎䶫⯆承⠐綼勔繗㤙⪠ 1990 ㇎柉ⴹ繗
⛟≏緮岝⾒㖕承䫙巙亁䜂俔偅繗≹崷㤾犯
Ѹ䡮㻫⎫⌨咞↱➑䥺厂㦞繗㨱爿↱➑㍳㭟
䥺⡤ㅄ縊⓾素❽繗縂縑⊤㲍㨱㊴咺䐧㊴䥺
─挬尣亢繗㻫㇎保 2,000 ⮪䥺㢋卩岦爷繕
6,000 ◀ 10,000 ⮪䥺候儞㨫己繗⌨縋㕖
㢹紩咺緮岝䥺⑐㟠繗㊴⯆⡤ㅄ⽰⊤㲍㢹紩

䥺┈巙繖ѹ

⛟≏緮岝䥺⊤㲍㢹紩繗⚐㘪犯㹿䧨犝㌭
絯⡄䕋䥺⡄彤犞繕⒓⏜犝㗁緙➰搐繕丶䡝繕
囥⽋丶䡝䥺⒓⏜咺⭮嫦☩犞繕㌸㴠犝喐素
❽㨱▹綍繗⡤ㅄㅄ⋾忮⌨⾒㨫㌸㴠繗咞䐼
㨫縑㋨㨜㨱絅⨬犞繖➑≤㤙ㅐ㗋⛟≏緮岝
䥺⌡⠁䡮㕖咞ㅏ䥺⌡⠁繗扼↱❯㥟⊤㲍偧
䓡繗㨜㥟☃承䠘⠁⒓⏜繗➸⻾⽛䄅⎁犯Ѹ↤
⎫∮㲍䥺⻳㕖繗❴⊈➑㥲㕖⾒⎫≝檃㦞繕
⼜㈇偧䋨咺爬㨫Ⲻ䙸丩ⲋ搎䧢㴷繗扼帔≝
㨜☮卦⼁∩䏀䨲≝ㅄ⋾䥺⒓⏜繖ѹ

㡱䨰↺䡅ㅠ⮪繗縏䠡咭䍫㊉Ⲙ䥺 ICT䠛㲍⽋☩繗⪠ ICT緮縅岝⻳㢦⌽㔐昆⇑繗⛟≏緮岝⽬⊠縏䠡䲵㗁䥺☩搐繗
帔㻫⎫≝䥺䠘䁕㨜☮㇒燽繖
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㋮↤≝ㅄ⋾⼋繗◀泷縋∷┄䥴≝䥺素
❽繗⩖縴⩓⛋㇎⌨䥺☃㲍咺偧䓡縑䳯繗
➸⻾⽛咞廫崷犯Ѹ㕗⎱素❽㥟緮岝䡅䥺
勀┌繗⻶䭲☃戚≝㣮㙬㳎繗≹㥟∷㥏↮
⽬繗㕗㥟ⱜ⻿枵繗勀┌↱㺗繗㨜↱尕
╟椪繖ѹ㩐⌨⛟≏緮岝⽬㘾綴㗖䀂䠛⡄
偧䓡繗㡱䨰↺䡅ㅠ⮪繗縏䠡咭䍫㊉Ⲙ
䥺 ICT 䠛㲍⽋☩繗⪠ ICT 緮縅岝⻳㢦⌽
㔐昆⇑繗岕⼁素❽䥺▹⭱偧䓡丶䡝繗䥲
⾶▍ㅄ㲍 4.0繕㦧絜⭅ㅠ繕㦧厲㨵♦繕
POS繕Kiosk繕揮䤹哛ⲛ丩䠛⡄繗ⓟ⊠縏
䠡䲵㗁䥺☩搐繗帔㻫⎫≝䥺䠘䁕㨜☮
㇒燽繖   ϫ

㢹 / 綶哅䚨  㡐㋂ / 烛Ⲙㄽ  䑪䕆㜈⌽ / ⛟≏緮岝

品 牌 關 鍵
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緮
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  忼◛挬爺犯㜈◛⏸䆧␶繗䀸⽄緮岝
䠛㲍⛋㇎⟬㩅䈡帋繗⊈㖐⽋䥺㗁緙繗
㋮⎫≝椯吚憽➖㦧絜宔承咺㦧絜㨵
♦繗縜柉俞爥䷖䔭繖

  ⲋ層紩憽⬂犯⊈䭝泳䏀㭛㌑繗➑㥲
䥲⾶慔泳繗┢㩃➖俔偅㢦➍繗↱❯
䠛⡄☃㣢繗➑㥲∃☃㣢⣅㲍㴿㉢繖

  咺⪃棔Ⲙ絑倥䧓犯咺↺䡅↤䁚䥺⊤
㲍倥䧓繗㕖䏀⌽㔐昆⇑搎尕栙斵䥺
層唡繗䙯㋨➍䜂▹綍繖

  ⊈☃㣢䏀素❽ DNA犯搎牁䬇䥲㗁緙
䥲⾶繗素❽䥺䬇䥲⋶≝☩抙 30%繗
㘾綴䥲⾶䙥䕸紬紡梁☮⒓⏜䥺䠛
⡄繗↱㣩☮㊉絯䬇䥲挬枾䥺岦爷紬
㗖緮繖

  䬇䥲⽳搐ⲋ㵁紩䥺▹⭱䠛⡄犯紡␶
泷㈀䥺㗁緙厲☩繗搐愠㖕承▍㜈⌽
俔偅⌽㔐⣅紡泷䵋⼁㍳繕泷勎䠡㍳
犝勎䒳繕勎╋繕勎䋞繕勎椻犞丩⨬
喇䥺⇟㵽綗⯶繖


